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Projekt checkpoint

. 6.4.2025 - 20:00



Test

. 8.4.2025 - 8:00 — 11:00
. 1. - 7. prednaska a cviCenia
. 20 bodov, 8 minimum



Paralelné spracovavanie pomocou vlakien

main thread

. 2 aviac veci robime naraz (subezne)

® Vlékna: nove vlakno
- “Lightweight procesy” _— !

. SpOIOéné pamét’ subthread main thread
Pozor na deterministickost R —
J?N

Implementujem Runnable main thread

. Swing napr. javax.swing.SwingUtilities.invokelLater



javax.swing.SwingUtilities.invokelLater

. Swing event handling bezi na samostatnom vlakne (Event
Dispatch Thread)

. Swing nie je thread-safe

. https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/concurrency/ind
ex.html

. SwingWorker zabezpeci spravnu interakciu s EDT



https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/concurrency/index.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/concurrency/index.html

Streamy (prudy)

. Vychadzaju z funkcionalneho programovania, deklarativhe
. Mozné [ahké paralelné spracovanie

. ZaCiname zdrojom (source), potom pracujeme (intermediate

operations) a na konci je terminal expression, stream je
mozne “pouzit/prejst” iba raz

. Su lenive (lazy)
. Nemodifikujeme pévodné data
. Collections podporuju streamy (.stream(), .parallelStream())



Streamy

. Sekvencia elementov - zdroj
. Data-processing operations

- Pipelining
. Internal iteration

. Computed on demand (DVD vs Netflix)



Filter - filtrujeme

Map - transformujeme

Limit — zmensujeme

Reduce — ,chceme vysledok®
Collect — konverzia streamu na inu formu
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List<Integer> stevel.ist2 = stevelList.stream().filter((steve) ->
steve.getName().equals("Steve")).sorted(comparing(Steve:.ge
tName)).map(Steve:.getHunger).toList();

. Declarative

. Composable

. Parallelizable



. distinct()

. .forEach(System.out::printin)
. .takeWhile()/.dropWhile()

- .Skip()

- limit()

. flatMap()

. .allMatch()/noneMatch()

. .findAny() (Optional<T>)



Streams (reduce)

. .reduce(inicialna_hodnota, Operator)
. Int product = numbers.stream().reduce(1, (a, b) -> a * b)

. Optional! (aj pri flatten napr.) - .IsPresent(), .IsEmpty()



Ukladanie objektov

Ulozenie stavu objektu

Pomocou:
Serializacia: €€ sr minecraft.player.SteveHu@@h Z godModel
hungerl maxHungerx

Plain Text: napr (csv like).: Juraj,1,1,1..



Serializacia

. Uklada sa cely objektovy graf, automaticky

- All or nothing

- Implements Serializable

. Pokial nechcem/neviem serializovat - transient



Serializacia a 10 streamy

- 1. Vytvorit FileOutputStream — kam zapisujeme
. 2. Vytvorit ObjectOutputStream — Co zapisujeme
. 3. Zapisat object .writeObject()

. 4. Zavriet ObjectOutputStream — automaticky sa zatvori aj
FileOutputStream



Deserializacia

. Nevykonava sa konstruktor

. 1. Vytvorit FilelnputStream — odkial Citame
. 2. Vytvorit ObjectinputStream — kam Citame
. 3. Precitat objekt .readObject()

. 4. Zavriet ObjectinputStream — automaticky sa zatvori aj
FilelnputStream



Deserializacia

. 1. Objekt sa precita zo streamu

. 2. JVM zisti typ triedy (ulozené)

- 3. JVM najde a nacita prislusnu triedu

. 4. Vytvori objekt na heape, bez pustenia konstruktora

- 5. Ak Je niekde v grafe nedesiarizovatelna trieda, tak sa
vykonaju konstruktor/y, pozor na retazovu reakciu (super)

. 6. priradia sa atributy triedy, ak boli transient, tak su null, O a
pod.



Co ked'sa trieda zmeni? Problémy

. Zmazanie atributu

. Zmena typov

. Zmena z non-transient na transient
. Posuvanie v hierarchii dedenia

. QOdstranenie Serializable

. Zmena atributu na staticky atribtt



Co ked'sa trieda zmeni? Co je (zvy&ajne) okej

. Pridanie noveého atributu

- Pridanie novej triedy do hierarchie dedenia
. Odstranenie tried z hierarchie dedenia

. Zmena modifikatorov pristupu

. Transient na non-transient



Serializacia - serialVersionUID

. serialver Steve
. static final long serialVersionUID = -5849794470654667210L;

. Toto vsak v zasade neriesi niC za programatora, programator
si riesi vsSetko dalsie sam



lQuiz time



	Slide 1: Objektovo Orientované programovanie
	Slide 2: Projekt checkpoint
	Slide 3: Test
	Slide 4: Paralelné spracovávanie pomocou vlákien
	Slide 5: javax.swing.SwingUtilities.invokeLater
	Slide 6: Streamy (prúdy)
	Slide 7: Streamy
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11: Streams (reduce)
	Slide 12: Ukladanie objektov
	Slide 13: Serializácia
	Slide 14: Serializácia a IO streamy
	Slide 15: Deserializácia
	Slide 16: Deserializácia
	Slide 17: Čo keď sa trieda zmení? Problémy
	Slide 18: Čo keď sa trieda zmení? Čo je (zvyčajne) okej
	Slide 19: Serializácia - serialVersionUID
	Slide 20: !Quiz time

